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Knip de 16 vlakken uit. Lamineer de vlakjes en leg ze klaar met de uitleg.
Leerlingen kunnen individueel of samen proberen deze puzzel op te lossen.




Buizendoolhof - 4x4

Een buizendoolhof - 4x4 bestaat uit kaartjes die

in een rechthoekige vorm van 4 bij 4 kaartjes moet
worden neergelegd.

Zoals hiernaast is weergegeven.
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Doel van het spel is om alle kaartjes zo neer te - —
' . { | )
leggen dat alle buizen een gesloten cirkel vormen. ~~‘ “" h
— E}#g — -4
W =

www.vanjufmarjan.nl - Copyright 2025 | 1lvl - 2




Buizendoolhof

g SZOZ LHOTYAOD - “IN'NVCHVIWANCNYA ™ MMM | STOTZ LHOTYAOD - “IN'NVCUVWANCNYA MMM
<
4
=
£
£
3 :
H Startvlakje
g 2
= Linksboven
. £
2 =
2 =
£
o (=
a il
L =
et =
= =
5 2
8 z
5 =
o
=
=
2
=
=
g
2
= o~
- S
e b
lvl-2 & =
5 >
= -
N -
=
q
L
S
=
=
s
g
g
g
=
g
5
-
=
z
E
L
2
=
z
£
=
=
2
2
=
= =
z 5 3
2 E =
=
% E :
: :
5 &
Z =
¢
= ‘
= i
gl” =z
‘ =
i B g
£z £
= B g
£12 =
E Bl z
gle ]
N S E
M &
=
=
z
=
g
H
=
£
£
2
Z
=
é WwW . VANJUFMARJAN.NL - COPYRIGHT 2025
=
=
z
£
g
c
3
z
H
g
¢
E
=
=
o
=
:
:
2
2
:
E
&
i
<
£
~
9
3 Wi . VANJUFMARJAN.NL - COPYRIGHT 2025 Lv1-2 fwww.VANJUFMARIAN.NL - COPYRIGHT 2025 1vl-2

www.vanjufmarjan.nl - Copyright 2025

vl - 2




