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Dit heb je nodig:

e Het Scrijbble 1 of 10 spelbord
e De getalfiches van 1 tot en met 100
e Voor elke speler een antispiekbordje

Spelregels:

e Leg het spelbord op tafel

e Schud de getalfiches en leg ze gedekt naast het spelbord.

e Voordat je begint worden er al wat getallen op het spelbord geplaatst.
Bij 2 spelers zijn dit 4 getallen, bij drie spelers zijn dit 3 getallen en
bij 4 spelers zijn dit 2 getallen.

Deze getallen pak je van de gedekte getalfiches naast het spelbord.

o Elke speler pakt 8 getalfiches en legt deze achter zijn of haar
antispiekbordje.

e De jongste speler begint.

¢ Kijk naar je getallen en kijk of je er één aan kunt leggen aan een
getal wat op het spelbord ligt. Kan dit dan leg je hem ernaast
(+1 of -1) of erboven (-10) of eronder (+10)

e Dan is de volgende speler aan de beurt.

e Als je niet kunt aanleggen pak je een getal van de gedekte fiches. Je
mag deze nog niet aanleggen als dat kan. Dit mag pas in de volgende
beurt.

e De speler die het eerst al zijn getalfiches kwijt is heeft gewonnen.
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